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ACIKLAMALAR

KOD 520T C0022

ALAN Ucak Bakim

DAL / MESLEK Alan Ortak

DERSIN ADI Ucak Teknik Resmi
MODULUN ADI Perspektif ve Olciilendirme

MODULUN TANIMI

Perspektif ve dlgulendirme ileilgili temel bilgi ve
becerilerin kazandinldigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/ 16
ON KOSUL Goruinis Cikarma modul iinii basarmak
YETERLIK Perspektifler gizerek 6lgiilendirme yapmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandigindaistenilen 6lclye ve teknige
uygun perspektifler cizerek dl¢llendirme yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amagclar

1. Perspektif resimleri teknigine uygun gizebileceksiniz.
2. Olgulendirme islemlerini teknige uygun
yapabileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Simif, at6lye, laboratuvar ve igletmelerde
ogrencinin kendi kendine veya grupla calisabilecegi
ortamlar

Donanmm: Televizyon, VCD, DVD, tepegdz, projeksiyon

PONARNILIEAR cihazi, bilgisayar donanimian, dijital kayit cihazlars
Ogretim materyalleri
Modul icinde her 6grenme faaliyetinden sonraverilen
olcme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modill sonunda dlgme arac1 (goktan segmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurmavb.) kullanarak

modul uygulamalar: ile kazandiginiz bilgi ve becerileri
Olcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Gorunts Cikarma modultnde dik iz disim yontemleri ile pargalarin gorunUslerinin
cikarilmast ve cizimini 6grendiniz. Teknik resim dersi amayanlarin iz disim yontemini
anlamalar1 zordur. Teknik resim anlatimim kolaylastirmak icin perspektif resimlerden
faydalamlir. Bu modulde perspektif ve teknik resimlerdeki olculendirilmeler hakkinda bilgi
sahibi olacaksiniz. Perspektif, ressimlerin model parcaarin bicimlerini kolay anlasilir sekilde
gosteren resimlerdir. Firmalarin tanitim brosirlerinde ve bakim el kitaplarinda, Grdnlerin
montgj islem siralarimn anlatininda kolaylik saglar. Perspektif resimler, yapim resmi olarak
kullamlmaz. Bazi héllerde cok karmasik anlasilmast gi¢ resimler igin resmin yamna
perspektif ¢cizmek anlatimda kolaylik saglar.

Olgulendirme ise resimlerin tanitilmas: ve teknisyenlerin iletisim kurmalar: agisindan
da kolaylik saglar. Olciilendirmelerde yapilacak hatalar is parcalarimin hatali gikmasina,
malzeme ve ekonomik sarfiyata, zaman kaybina sebep olacaktir. Ayrica havacilik sektdriinde
bakim el kitaplarinda resimlerin ve 6l¢tlerin okunmasinda sizlere kolaylik saglayacaktir.






OGRENME FAALIYETI- 1

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda teknige uygun perspektif resimler gizebileceksiniz.

(ARASTI RMA )

> Cssitli teknik resm kitaplarindan perspektifler hakkinda bilgi toplayarak

arkadaslarinizla tartisimz.
> Cevrenizdeki degisik geometrik sekilleri inceleyiniz, bunlari serbest elle Ug
boyutlu cizerek karsilastirimz.
Arastirmaislemleri icin internet ortanmu ve ¢esitli mesleklere ait teknik resim kitaplari,
SOLID veya AUTO-CAD gibi bilgisayar programlarin inceleyiniz. SOLID VE AUTO-CAT
cizimleri yapan teknisyenlerden ve programcilardan ©On bilgi edininiz ve okulda

arkadaslarinizla tartisiniz.

1. PERSPEKTIFLER
1.1. Perspektif Tamm ve Cesitleri

Cisimlerin ¢ boyutlu hacimsel anlatimini bir gérinusle ifade eden resimlere
perspektif resimler denir.

Perspektif resimler, parcalart tam olarak aciklayamaz. Yapim resmi  olarak
kullanilmaz. Okullarda egitim ve Ogretim amaciyla Urtnler icin katalog ve brosirlerde
parcalarin dig bicimlerini acgiklamak icin mimaride tasarlanan binalarin i¢c ve dig
gorunuslerinin ciziminde, mobilya cizimlerinde, glizel sanatlar ileilgili yerlerde uygulanir.

Anlatimi zor ve karmagik parcalarin teknik resim cizimlerinin yanmna perspektif
cizerek anlatim kolaylastirilabilir. Dolayisiyla imalat kolaylashus olur. Bu ¢esit resimlere
patlamis resimler de denilir.

Perspektifler, cisimlerin kdselerinden gecen isinlarin iz disim duzlemlerine egik ya
da dik gelmesine veya uzaydaki konumlarina gore siniflandirilir. Gorints Cikarma modul
bolumiinde 1sinlarin iz disim duzlemine paralel, egik ve konik olarak geldigini
gormustlinuiz. Perspektiflerin simiflandiriimas: genel olarak Sekil 1.1'de goruldugl gibi
yapilabilir.



Sekil Uzerinde gorilen (1:1 ve 1:2) gibi rakamlar ¢izimde kenar uzunluklarinin 6lgek
durumlarint gostermektedir. 30°, 45° ve 60° gibi derece rakamlar: ise perspektifin yatayla
yaptigi aciy1 gosterir. Makinecilikte izometrik, dimetrik ve egik perspektifleri kolay
cizimlerinden dolay1 ¢ok kullanilir.
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Sekil 1.1: Perspektiflerin siniflandirilmas:
1.1.1. Paralel Perspektifler

Istnlarin dizlem Gzerine dik gelmesiyle olusturulan perspektiflerdir. Aksonometrik ve
egik perspektif diyeikiye ayrilir.



1.1.1.1. Aksonometrik Perspektifler

Aksonometrik perspektif, isinlarin dik geldigi paralel bir iz dusimdur. Cism iz dustim
dizlemine belli acilar yapacak sekilde oturtulur. Bu esaslara gore cizilen iz disumlere dik
aksonometrik perspektif denir. Izometrik perspektif, dimetrik perspektif ve trimetrik
perspektif olmak lzere tc grubaayrilir.

>  Izometrik perspektif

Batin kenarlarin ve acilarin esit oldugu perspektif cesididir. Sekil 1.2'de kipin
izometrik cizim 6rnegi verilmistir.
Cizimde kupun yuzeyleri temel iz disum dizlemine paralel gelecek sekilde

yerlestirilir ve iz disimi dizlemler Uzerine distrtldr. Kenarlar 1:1 dlcekli ve her iki tarafa
da 30° ac1 verecek sekilde yerlestirilir.
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Sekil 1.2: izometrik perspektifte kenar olgileri

Sekil 1.3'te goruldugu gibi izometrik izdustimi elde etmek icin kip seklin kdsesinden
esit acilar verecek sekilde dizleme yerlestirilir. Kupln Ust ylzeyi alin dizlemine dik veya
35° 16" gelecek sekilde disey dizleme de 45° tutulursa yan gorinids izometrik perspektif
olarak gorundr. Bu durumda butin kenarlar esit degerde kisalir. Esas boylarimin % 82'si
kadar goruiniir. Taban kenarlar ile 30° lik agilar meydana gelir. izometrik resimler gizilirken
kolaylik olmasi i¢in kisalmis olan kenarlar tam 1:1 6lceginde cizilir.
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Sekil 1. 3: izometrik per spektifin meydana gelisi



>  lIzometrik perspektif cizimindeislem srasi

Sekil 1.4'te perspektif resmi ve gorlnusleri verilen model parcaya ait perspektif
¢iziminde asagidaki sekillerde oldugu gibi islem sirasi takip edilir. Cizim bitinceye kadar
0,25 mm ince gizgi ile calismayapilir.
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Sekil 1. 4: izometrik per spektif cizimindeislem srasi

>  Izometrik perspektiflerde cember ve yaylarin gizimi

Izometrik perspektiflerin yiizeylerine cember cizebilmek icin;

Once 30° ile bir paralel kenar cizilir. A kosesinden bir dogru cizilerek
uzunlugu belirlenir.

A ve B kosesinden yukariya dikler cikilarak C ve D bulunur.

Kenarlara paralel orta eksenler gizilir.

AC kosegeni birlestirilir.

BE ve DF hirlestirilir. BE, CD ye DF, CB’ ye dik olur.

BE, DF ve BH, DG kosegeni kestigi noktalar (M) noktast ( r) yayimn
merkezi olur. Pergel M merkezine batirilarak () yaylar: cizilir.
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o Biyutk yayin ( R ) nin merkezi B ve D olur. Pergel B ye batirilarak HE
kollari, D ye batirilarak FG kollar1 teget olarak birlestirilir.
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Sekil 1.5: izometrik yiizeyler e cember cizilmesi

Izometrik perspektiflerde biitiin kenarlar esit oldugu icin bir kenar icin cizilen, biitin
ylzeyler icin aymdir.

T

Sekil 1. 6: Kupun yuzeylerineizometrik cember ¢izimi

Bu ¢cember ¢izim metodu biittin izometrik ytizeylere uygulanir. Sekil 1.7’ de T— bigimli
ornek uygulama gosterilmistir. T-bicimli parcanin genis kdsesine R yay1, dar kdsesine r yay1
uygulamr. R yay1 6lglsl biyiklUgiinde parald kenar cizilir. Sekil 1.7'de anlatilan
yontemlerin aynisi burada da uygul anir.



Sekil 1.7: izometrik uygulama
»  Tek gorunusla bir silindirik parcamin izometrik yaylarinin cizimi

Ornek uygulama Sekil 1.8 de verilmistir. Silindir bir pargamn 6nce ince cizgilerle
kiibik olarak izometrik yerlesimi yapilir. Daha sonra Sekil 1.7'de anlatilan ¢izim metodu
aynen uygulanir. BUtlin yay ve cemberlerin cizimi icin metot uygulanirsa parga cizimi iyice
karisir. Benzer yaylarin gizimi igin aym dogrultuda ve yukseklik kadar kaydirma yapilarak
¢izim yapilir.

kibik gekil cizlir

30

kaydirma

.

paralelkenar uygulanir gereksiz cizgiler silinir

Sekil 1.8: Silindirik ylizeylereizometrik yay cizilmesi



»  Tasimayoluylaizometrik yaylarin gizimi

Parcanin normal dik iz diisim metoduna gore gorunusleri Gizilir ve gcemberin Uzerinde
belli araliklarla noktalar 1, 2, 3 gibi isaretlenir. isaretlenen bu noktalarin kenarlara olan
Olclleri a ve b isaretlenir. Sonra parcanin izometrik perspektifi cizilir. Eksenleri belirlenir.
Ayni sekilde kenarlardan a ve b Olglleri merkeze dogru kesistirilir. Bulunan 1, 2, 3 noktalar:

pistole yardimu ile birlestirilir.

Sekil 1.9: Tasima yoluyla izomerik yay cizilmesi
> Dimetrik perspektif

iz diistim diizlemi icinde bulunan kenarlardan iki kenar1 b ve ¢ esit ag1 ve uzunlukta
olan aksonometrik iz disime dimetrik perspektif ya da dimetrik iz disum denir. Sekil
1.10'da goruldigu gibi Gguinct kenar agist ve uzunlugu degisik olculerde cizilir.

Bu cizimde kip dusey duzleme gére 20° 40" dondurtlmis, sonra yatay diizleme gére
de 19° 26' egilmistir. Klpin disey kenarlari yana goriniste yine disey konumda olur.
Derinligine giden kenarlar yatay dogru ile 41° 25' lik ve diger kenarlar ise 7° 10' lik ag1
meydana getirir (Sekil 1.11).
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Sekil 1.10: Dimetrik per spektif Sekil 1.11: Dimetrik per spektifin meydana gelisi

Dimetrik perspektiflerde daha giizel resimler elde edilebilir. iki boyutta aym agida
egik tutulmalart sebebiyle esit kisalma, derinlemesine olan kenarlarda farkl: kisalma oldugu
icin cizimde iki olcl kullamlmas: gerekir. Sekil 1.12'de goruldigu gibi gizimde kolaylik
olmas: icin pratikte dik kenarlar ile 7° lik kenarlar 1:1 dlgekli, 42° lik kenarlar ise 1.2
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Olgeginde cizilir. Acilarin giziminde pratikligin saglanmast igin 7°- 42° veya 30°- 45°

cGizilebilir.
N/ \/<\C

Sekil 1.12: Dimetrik perspektiflerin pratik cizimi

> Dimetrik perspektifte cember ve yaylarin cizimi

Dimetrik perspektifte 1 ve 2 numaral1 ylUzeyler icin Sekil 1.13'de verilen formdillerle
ilgili hesaplamalar yapilarak pergel yardimu ile cizilir. 3 numaral1 ytizeye ise dort merkezli
elips cizimi uygulamr. Sekil 1.14'te goruldugl gibi dort merkezli elips gercek cember
oOlclisline yakin oldugu icin cember de cizilebilir.

o 1 ve 2 numaral ylizey yaylarinin ¢izimi i¢in 6nce verilen d capinda A
kosesinden baglayarak 7° lik kenar 1:1 6lceginde ve 42° lik kenar 1:2
Olceginde paralel kenar ve BC-EF eksenleri cizilir.

o BC ekseninin ortasindan 7° saptirma ile yere parale ikinci bir eksen
cizilir. Bu eksen r yayinin merkezi olur.

o M merkezinden dik bir eksen cizilerek R yayinin merkezi bulunur.

o d cap dl¢lstine goreilgili hesaplamalar yapilir.

o R yayr R1'den teget gegecek sekilde attan ve Ustten 7° lik eksenlere
kadar cizilir. R ver yaylar: birbirini kesmez. Egri cetveli ile tamamlanir.

o r yay1 pergel r 1 merkezine batirilarak gember gizimi tamamlanir.

a

— ) b

2 nolu yuzey T - 1 nolu ylizey R
R

rl

Sekil 1. 13; Pergel yardimi ile dimetrik cember cizimi
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> Dimetrik perspektifte 3 numaral ylizeye cember cizimi igin

o Kenarlar 1:1 6lceginde 7° olacak sekilde E kdsesinden baglayarak paralel
kenar yerlestirilir.
o AB ve CD eksenleri gizilir (Sekil 1.14 ve 1.15).

‘-\—‘\\_\d\\_\\w
no Tu piizap

Sekil 1. 14: Dért merkezli elips gizimi

o Paralel kenarin kosegenleri gizilir.

o ABCD koselerinden merkeze dogru 7° saptirma ile agilar cizilir ve
kosegenleri kestigi noktalar 1, 2, 3, 4 cember yaylarimin merkezi olur.

o Pergeli 1 ve 3 noktalarina batirip AD, CB kollar arasi, 2 ve 4 noktalarina
batirarak AC ve BD kollar: arasi gcember yayi ile tamamlanir.

Mg —

; 3
A0
- 1

- 1 -
P

Sekil 1. 15: Klbin yuzeylerine cizilmis dimetrik cemberler

> Eksen-kenar bélme metodu ile dimetrik yaylarin gizimi

Eksen-kenar bdlme metodu ile dimetrik perspektiflerin 1 ve 2 numaral: ytizeylerine
cember cizimi yapilabilir (Sekil 1.16). Olclilere gore paralelkenar Gizilerek eksenleri AB, CD
tamamlanir. O merkezinden saga ve sola esit parcalara boltnir. Ayni sekilde CF ve DE arasit
6 esit parcaya boltndir.
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DE bollntuleri B'den baslayarak 1' den 6 'ya kadar uzatilir. A’dan baslayarak ve
yatay eksendeki 1 ile B’ nin uzantisi 1 kesistirilir. Aynt sekilde 2 ile 2,3 ile 3...6 ile 6
kesistirilir. Bulunan noktalar pistoleile birlestirilir.

Of Ao

/ )f/‘ \\O“D

1 Al
Sekil 1.16: Eksen — kenar bélme metodu Sekil 1.19: Trimetrik per spektif

»  Trimetrik perspektif

Uc kenar1 degisik Olculerde cizilir. Agil kenarlarindan biri 45° digeri 30° a1 ile Gizilen
bir perspektif cesididir. 45° lik kenar1t 2:3, 30° lik kenar1 6:7 ve dikey kenarlarn 1:1
Olculerinde cizilir. Trimetrik U¢ 6lgekli anlamindadir. Trimetrik perspektifin fazla uygulama
aan yoktur.

1.1.1.2. Egik Perspektif

Normal aksonometrik c¢izim metoduna benzer bir ¢izim seklidir. Bu metotla iz disim
dizlemine gore cismin durusu ile gsinlarin dizleme gelis sekli farklidir. Normal
aksonometrik iz disUm metodunda cismin esas ylzeyleri iz disim dizlemine gére egik ve
isinlar dizleme diktir. Egik perspektifte ise cismin esas ylzeylerinden biri iz disim
duzlemine parale, 1sinlar ise diizleme egik gelir (Sekil 1.17).
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Sekil 1. 17: Egik iz dusimun meydana gelisi
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Egik perspektif gesitleri sunlardir:
> Kavaliyer egik perspektif
> Kabinet egik perspektif

> Militer egik perspektif

S S
@ N % $ P
gt
I )

Eavaliyer Fahinet J*

Militer f
Sekil 1.18: Egik per spektif cesitleri

Her 3 perspektifte de cismin 0n ylzeyi yere paralel oturtulur. Egik kenarlar1 45° , 30°
ve 15° a1 ile gizilir. Kenarlarin kisalma oranlar1 farkli olmasina ragmen, gizimde kolaylik
icin 1:1ve 1:2 anir.

»  Egik pergpektifte cember ve yaylarin cizimi

Egik perspektifte 15°,30° ve 45° a1 altinda cizilen egimli ytizeylere 4 merkezli elips
metodu ile cemberin cizimi yapilir. Sekil 1.19'da ¢ember cizimi igin 45° aci ile dlgllerine
gore pardekenar olusturulur. Paraldkenarin orta eksenlerinden dik cizilerek disariya
uzatilir. Bu uzantilar A ve B gibi iki noktada keser. A ve B kesim noktalari R yayinin
merkezi olur. CD koOsegeni uzatilarak AB dikmelerinin kesistigi noktalar ise r yayimn
merkezi olur.

c U

Sekil 1.19: 45° Egik ylizeye cember cizimi Sekil 1.20: 15° Egik yiizeye cember cizimi
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»  Tasimayoluyla egik perspektifte cember ve yaylarin gizimi

Tasima yolu ile izometrik perspektif Sekil 1.9'da anlatilan yontemin aymisichr.
Cemberin gercek gorinUsunde ¢cember Uzerinde ¢esitli noktalar ainarak numaralandirilir.
Ayni Olcller perspektif Uzerine tasimir. Sekil 1.21'de tasima yolu ile 1:1 ve 1:2 oraminda
kisalan kenarlarda egik perspektif ylizeylerde gember gizimi gorulmektedir.

/
T

\
//T\\\
'/
-
I

Sekil 1.21: Egik per spektif ylizeylerde cember cizimi.
1.1.2. Militer Perspektif

Military asker demektir. Fransa da askerm amagli kullamilms bir perspektif cesididir.
Kenarlardan biri 30° veya 45° diger kenar1 60° ag1 yapacak sekilde yerlestirilerek cizilir
(Sekil 1.23). Kip, yatay iz dusim diizlemine parael tutulur. Kipe 45° a1 ile bakildiginda
gorunen perspektif seklidir. Kenarlar birbirine esit ve 1:1 dlgekli olarak cizilir. Y Uzeylerine
cember ¢izim metodu asagida oldugu gibi cizilir.

\‘Jr"fa =h =g = 0 ek

Sekil 1. 22: Militer perspektif ylizeylerde cember cizimi
1.1.3. Konik Per spektif

Konik perspektif, gercek gorlinise en uygun perspektiftir. Bu perspektif cesidi goziin
gordugi ve fotograf makinesinin cektigi resim cinsindendir. Cisimler gozden uzaklastikca
kiUl Ur ve bir noktada birlesir (Sekil 1. 23).
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Sekil 1.23: Bir caddenin per spektif gorinist

Konik perspektifli resimler 6zel metotlarla cizilir. Dusey kenarlar birbirine paralel
cizilirken, diger kenarlar gbzden uzaklastikca ufukta bir nokta haline gelir. Bir kagis noktal
perspektif, iki kacis noktali perspektif ve Uc kagis noktali perspektif olmak Uzere 3 cesit
konik perspektif vardir.

Konik perspektif mimarlikta, insaatcilikta, guzel sanatlarda, Urtnlerin katalog ve
brosurlerinin yapiminda, makinecilikte kismen kullamlir. Mimarlikta binalarin dis ve i¢
gorunusglerinin yapist hakkinda bilgi vermek icin uygulamr (Sekil 1.24).

- favan e
R [
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- ff,l:l ll'l. y T

/| memim,

Sekil 1.24: Konik per spektifin mimari uygulanisi
> Bir kacis noktal1 per spektif
Bir kacis noktal1 perspektif ciziminde cismin 6n gorinis yizi RD resim dizlemine

paralel yatirilir. Sekil 1.25'te perspektif goruniste cismin hangi yuzeyinin gorinmes
isteniyorsa bakis noktast BN’ nin yeri ufuk cizgisi UC' nin altinda sag tarafta bir yerde alinr.
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Sekil 1.25: Bir kacis noktali per spektif ¢izimi

Ufuk cizgisi veyer cizgisi uygun bir yerde cizilir. Ayni hat Gzerinde kagis noktast KN
isaretlenir. Cismin 6n yUzl yer gizgis Uzerine yerlestirilerek KN ile birlestirilir. RD Uzerinde
yerlestirilen Gst gorunidsun koseleri BN ile birlestirilir. BN’ ye giden isinlarin RD’ yi kestigi
yerden disey olarak asag: tasinir ve perspektif tamamlanir.

> ki kagis noktal per spektif

iki kacis noktal1 perspektifi cizebilmek icin;

A4 kégidimin Ust tarafindan baslayarak bir iz dusim dizlemi cizgisi
alinir. Biraz Uzerinde dikdortgen prizmanin Ust gorindst iz dusim
diizlemine 30° veya 60° gelecek sekilde yerlestirilir. 1, 2, 3, 4 seklinde
numaralandirilir.

IzdUsim duzlemi Gzerinde iki nokta KN1 ve KN2 ainarak bu
noktalardan 1,4 ve 1,2' ye paraleller gizilerek BN bulunur.

Bakis noktast BN Ust gorunisteki 1, 2, 3, 4 noktalar: ile birlestirilir.

Bakis noktasimin biraz altinda ufuk ¢gizgiss UC cizilir. KN1 ve KN2
buraya tasinir.

Izdustim diizlemi ile yer gizgisi mesafesi kadar ufuk Gizgisinin altinda yer
cizgis cizilir.

Yer ¢izgisinin sag kosesine prizmatik parcanin 6n gérinisd yerlestirilir.
Ust goriiniisten 3,4 ve 1,2 noktalarindan 30° parade cizilerek A, B
noktalari, 4,1 ve 3,2'den paralel cizilerek CD noktalari iz distim diizlemi
tzerinde bulunur.

Bu noktalardan yer cizgisine kadar dikey cizgiler indirilir. EF, GH ve KL,
MN noktalar1 bulunur.
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EF, GH noktalar1 KN2 ile KL, MN noktalar1 KN1 ile birlestirilir.

Ust goriniisten bakis BN noktasini  birlestiren cizginin iz distim
duzlemini kestigi yerden (4,1,2,3) asag1 dik cizgiler tasinarak KN1 ve
KN2 Uzerindeki aynt numaralar kesistirilerek Sekil 1.26'da gorllen
perspektif tamamlanir (o = genellikle 30° civarinda alinir).

N2

= Genellikle 30° alinir.

Izdiigim duzlemi

D KN2

\ T

a‘a\e //
e A
2 ~
AT
~
\l/
Sol kagus V Sag kacus
noktas: KN1 BN | Bakis| noktas noktas: KN2
3 L
p S 2
> [
1 S
g - ~ - 1 2
E G K 6] M
N
5 \\ Onden gorinis
N
Yer hatt: -

- " T N 5 6

Sekil 1.26: iki kacis noktal per spektif Gizimi

> Ugkacis noktal perspektif

Ug kagis noktal1 perspektif ciziminde cismin biitiin kenarlar ve yiizeyleri (RD) resim
duzlemine paralel olmaz. Bu perspektif cesidinde Sekil 1.27'de goruldugl gibi goz, bakis
noktas: (BN) ve ufuk cizgisi (UF) ile cakisik olmaz.

Cizim icin KN1, KN2, KN3 ve ufuk cizgisi UC isaretlenir. KN3'ten
cizilen dikey bir cizgi ile ufuk cizgisi Uzerinde (O) sifir noktast alinir.
Sifir gizgisinden gorunts Uzerindeki noktalar X,Y ekseninde 1,2 ve sol
tarafta 3, 4 ve Z ekseninde 5, 6, 7 noktalari aym oran dahilinde isaretlenir.
Bu noktalar KY, KX ve KZ ile birlestirilir.

OZ cizgisi ve K2, K3 birbirine parald cizilir.

Bundan sonra birbirini ilgilendiren numaralarin  kesistirilmesiyle
perspektif elde edilir.
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Sekil 1.27: Ug kagis noktal per spektif cizimi
1.2. Per spektif Parcalarin Olculendirilmesi

Perspektif parcalar, normal olculendirmeler gibi yapilir. Baglama cizgileri, kdse ve
ayntlarin uzantisi olur. Olgui cizgileri de kenarlara paralel izilir.

Olgulendirme yapilirken Sekil 1.28 de goriildigii gibi dlciller; parcamn okunmasinm
zorlastirmadan sade ve okunakl: olacak sekilde verilmelidir.

Sekil 1.28: Perspektiflerinin élcilendirilmesi

18



1.3. Perspektiflerin Goélgelendirilmesi

Perspektif resmlerde parcalart daha giizel gosterebilmek ve anlatimi kolaylastirmak
icin golgelendirme yapilir. Resimlerde 151k gormeyen yerlerdeki koyuluk ve karanliga gélge
denir. Golgelendirme 3 sekilde yapilir (Sekil 1.29).

" l\ilroktal ama

T % paralel gizgiler
_F boyaJqu/

aydinikkism ~__ golgedusen kisim

Sekil 1.29: Yuvarlak kisimlarin golgelendirilmesi

Parael cizgilerle tarama, noktalama ile tarama, siyaha boyama ile yapilir. Ayrica
kenar kdseleri Sekil 1.30"da goruldigti gibi degisik sekillerde golgelendirilebilir.

Sekil 1.30: Kose golgelendirmeler
1.4. Basit Geometrik Cisimlerin Perspektiflerinin Cizimi

1.4.1. KarePrizma

> Dikey eksenler ile yatay (dimetrik 7° - 42°) hacim eksenleri cizilir.
> Dimetrik parael kenarlar cizilir.
> Alt ve Uist taban birlestirilir.
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-
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Sekil 1.31: Kare prizma per spektif resminin cizilmesi
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1.4.2. Silindir
> Dikey eksen ve hacim eksenleri cizilir.

> Dimetrik elipsler cizilir.
> Elipsler dikey olarak birlestirilir.
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Sekil 1.32: Silindirin per spektif resminin cizilmesi
1.4.3. Kesik Kare Piramit

> Dikey eksen ve hacim ekseni cizilir. Olgliler isaretlenir.
»  Altveust kareler cizilir.
> Alt ve Ust kareler koselerinden birlestirilir.
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Sekil 1.33: Kesik kare piramit per spektif resminin cizilmesi
1.4.4. Kesik Koni

> Dikey eksen ve hacim ekseni ¢izilir ve dlculer isaretlenir.
>  Altveus elipder cizilir.
»  Altveust elipsteget olarak birlestirilir.
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Sekil 1.34: Kesik koni perspektif resminin gizilmes
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1.4.5. Altigen Prizma

> Bir cember cizilir 6 esit parcaya bolundr. Elips cizilerek numaral:r olcller
Uzerine taginir.

»  Altveust altigen yerlestirilir. Cember gizgileri silinir.

> Alt ve Ust ksegenler birlestirilir.

S
|

Sekil 1.35: Altigen prizma per spektif resminin ¢izilmesi

1.4.6. Yarim KUre

Yarim kure tabanimi meydana getiren dimetrik paralel kenar yerlestirilir. Tabanda
elips cember cizilir. Sekil 1.36'da goruldugl gibi pergel M merkezine batirilarak MB kadar
acilir bir R yay ile tamamlanir.

Sekil 1.36: Yarim kire per spektif resminin cizilmes
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e UY GULAMA FAALIYETI

>
> llgili perspektifleri giziniz.
-::' R E
A D
F
e

Uc goruiniisii ve perspektifi verilen parcamn maketini yapiniz.

islem Basamaklari

Oneriler

VVV ¥V VYV VY V¥V

Uc goruiniisti ve perspektifi verilen pargay:
maket haline getiriniz.

Maketin t¢ gorintstni ve perspektifini
A4 kégidina 1:1 dlgeginde ciziniz.
Hazirladigimz maket Uzerine ayn harfleri
yazarak karsilagtirimz.

Parcanin 1:1 6lgeginde izometrik
perspektifini ¢iziniz.

Ilgili pargamn 2:1 6lgeginde egik
perspektifini ciziniz.

Model parcanin 2:1 dlgeginde izometrik
perspektifini ¢iziniz.

» Maket yapiminda karton, patates veya
tahta kullaniniz.

» Maket bicag: veya bigak kullanmrken
elinizi kesmemeye dikkat ediniz.
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Asagida 3 gorunust verilen parcanin 1: 1 olgeginde izometrik perspektifini
giziniz.
10

12

35

15
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<

Asagida 3 gorunisu verilen parcamin 2:1 6lceginde egik perspektifini ¢iziniz.

15 10
-ul—l--I
] ]
L7
[n
|;[
1 _
. 35 AP - S

23



» Asagida 2 gOrinusu verilen model parganin 2:1  oOlgeginde izometrik
perspektifini ¢iziniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklarimiz icin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

1. Ug goriinuisti ve perspektifi verilen parcay: maket haline getirdiniz
mi?

2. Maketin U¢ goruntsinu ve perspektifini A4 kdgidina 1:1 6lgeginde
Gizdinizmi?

3. Hazirladigimz maket Uzerine ayni harfleri yazarak karsilastirdiniz
mi?

4. llgili parcanin 1: 1 6lgeginde izometrik perspektifini gizdiniz mi?

Ilgili parcanin 2:1 6lceginde egik perspektifini gizdiniz mi?

Model parcanin 2:1 dlgeginde izometrik perspektifini ¢izdiniz mi?

oo

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gbzden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormiyorsamz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. BUtin cevaplarimz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme’ ye geginiz.
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Asagidaki cumlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler
dogruise D, yanligise Y yazinmz.

1 () Cisimlerin 3 boyutlu hacimsel anlatimini bir gériinUsle ifade eden resimlere
perspektif resimler denir

2. () Aksonometrik perspektif, isinlarin diizleme dik geldigi bir iz dustimdar.

3. () izometrik perspektif en kolay cizilen bir perspektif cesididir.

4. () izometrik perspektifin agilar 45° dir.

5. () Pratikte 42° ve 7° ¢izilen perspektife dimetrik perspektif denir.

6. () Perspektifte 45° gizilen kenarlar 1:1 dlcekli cizilir.

() Kavaliyer, kabinet ve militer perspektif egik perspektif cesididir.
) Militer perspektif askeri maksatla kullanilir.

o N
~

0. () Konik perspektifte isinlar diizleme dik gelir.

10. ( ) Konik perspektif, mimarlikta kullanilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaiyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin tumui dogru ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda 6l glilendirme islemlerini teknige uygun yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cesitli teknik resim kitaplarindan odlcller ve o6lcllendirme hakkinda bilgi

toplayarak arkadaslarinizlatartisiniz.

> Cesitli medeklere ait teknik resim kitaplari, SOLID veya AUTO-CAD gibi
bilgisayar programlarint inceleyiniz. SOLID VE AUTO-CAT cizimleri yapan
teknisyenlerden ve programcilardan 6n bilgi edininiz ve okulda arkadaslarimzla

tartisiniz.

2. OLCULENDIRME

2.1. Olcuilendirmenin Geregi ve Onemi

Cizilen resimlerin Olcllerle ifade edilmesi ve tammlanmasina 6l¢ulendirme denir.
Teknik resimde, cizilen resmlerin mutlak sekilde Olgllerle ifade edilmes gerekir.
Resimlerde &l ¢llendirme yapmadan parcalarin imal atta tam ve noksansiz yapilmasi mimkiin
degildir.

Olgulendirme gelisiglizel olmayip yapimdaki islen sirasina gore iscilerin
anlayabilecegi sekilde olmalidir. isgiye atélyelerde kgt ve kalem ile hesap yaptirilmayacak
sekilde dlcllerin eksiksiz konulmasi gerekir. Aksi halde hatal1 Uretime sebep olur. Bunun
icin dlcllendirmenin temel ilkeleri sunlardir:

Esas dlculer parcay: en iyi anlatan, goze garpan yerlere konmalidir.

Ol tekrar: resmin okunmasini giiclestireceginden bir resim tizerine bir 6lgu bir
defa yazilmalidir.

Simetrik resimlerde Olgl tekrarina gerek yoktur (Simetrinin anlam eksenin
saginda ne varsa sol tarafinda da aymsi var demektir.).

Yanhs olcilendirmeler tamiri imkansiz hatalar dogurabilir. Olgulendirme
yapilirken dikkatli olunmalidr.

Olguler makinecilikte (mm) cinsinden yazilmalicir. Baska 6lgli birimleri
yazilacag1 zaman resim Uizerinde belirtilmelidir.

Olcuilendirme yapilirken Sekil 2.1’ de belirtilen esaslara dikkat edilmelidir.

. Buykliik dlglleri (BO)

. Yer olgileri (YO)

o Gorevsel dlgller (G)

o Gorevsel olmayan dlgller (GO )

YV VvV VY VvV VYV
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BO

Sekil 2. 1: Buyukluk veyer olclleri, gorevsd élciiler gorevsel olmayan dlcller
2.2. Olcuilendirme Elemanlari
2.2.1. Olcti Sinir Cizgisi

Ol baglama ve 6lcl cizgileri siirekli ince cizgi ile 6lgu verilen kenara paralel olarak
cizilir. Ilk olgl gizgisi parcadan disariya 7-8 mm gikmali, sonra gelen 6lgui cizgileri 5 er mm
olmalidr.

2.2.2. Olgu Cizgis

Olcii cizgisi baglama cizgilerine dik olmalidir. Baglama cizgilerinin uglarn 2-3 mm
civarinda gikmalidir (Sekil 2.2).

Lo

- |
Eaglama pizgisi ':I\l 1
[

e
= L4
&

o
)
e 43
- 7
el plzpgist

Sekil 2.2: Ol sinir cizgisi ve 6lgli Gizgisi
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2.2.3. Olgii Oklar Bicimi ve Cizgisi

Olcii oklart seklin biyukligiine gore degisebilir. Genellikle uclar1 15° ve uzunlugu
kalin cizgi (d) nin 5 kat1 kadar olmalidr.

Mimari ve insaat resimlerinde oklar ici dolu olarak nokta seklinde cizilir. Genig
cizgilerde igi bos cizlir. Olgli oku konulamayacak dar 6lclilendirmelerde ok yerine nokta
konur. 5 mm 6l¢l alanindan kiicuk yerlerde oklar disariya konur.
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Sekil 2.3: Olcii oklar:
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2.2.4. Olgui Rakamlary

Olcli rakamlar: 6lcl Gizgisine desmeyecek sekilde 75° egimde yazilir. Yataya dik
olarak da yazilabilir. Silindirik tek goriinisle ifade edilen pargalarda dlgtinun onune “ @ ”
isareti konur. Taramalarin igine 6lgl ve rakam konulacaksa tarama alam bos birakilir.
Tolerandar dl¢l rakamlarinin st veya alt hizasina 6l rakamlarindan biraz kicik olarak
yazilir.
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Sekil 2.4: Olcii rakamlar:
2.3. Olgulendirme Kurallary

Cemberlerde taral1 aanlar icine gizgisel Olgller mecbur kalmadikca yazilmamalidir.

Cemberlerin Uzerinde agisal Olgllerin yazilis konumlar: Sekil 2.7'de oldugu gibi cemberin
Ust yarisinda 6l ¢l cizgisinin Ustiine, at yarisinda 6lcl cizgisinin icine yazilir.
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Sekil 2.5: Taral alanlarda dl¢lulendirme

Kare ylizeyli pargaar, bir gorintsle ifade edilmek istendiginde koselerden capraz
cizgiler cizilir. Olglisiniin 6niine “o” isareti konur ya da iki defa olgl yazilarak ifade
edilebilir. Anahtar agizli parcalarin dlcllendirilmesinde dl¢linin onine anahtar agzi (AA)
yazilir. Kiresel parcalarda 6lgtinin ontne Kire ve ¢ap @ isareti yazilir. Ya da Kire R
seklinde deifade edilebilir.

o1z
f

Sekil 2.6: Karevekiresel parcalarda dlgilendirme

Konik pargcalarda normal kurallara gore dlgulendirmek karmasikliga neden olabilir.
Baglama cizgileri bir ag1 atinda saptinilarak verilir. Baglama cizgileri birbirine paradd ve
olcl cizgileri de parca kenarina paralel olur. Konik kare parcalarda capraz cizgiler cizilerek
yer varsa Ol¢u disariya tasabilir. Egimli ve konik parcalarda, egim 1:3 yani her 3 mm de 1
mm egim veya dusUs var demektir. Koniklik, 1:20 yani her 20 mm de 1 mm koniklik var
demektir. Koniklik veya egim olclleri dereceile de ifade edilebilir.
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B

Sekil 2.7: Konik par calarda élctlendirme
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Olgii verilemeyecek bigimdeki dar parcalarda parcanin cisina bir ok ile ifade edilebilir.
Olcilerin 6niine konulan parcanin cembersel oldugunu anlatan cap (@) isareti sifir rakaminin
ortasindan 75° egik bir cizgi ile tammlanir. Cembersel o6lcller cember gorinUslerde
veriliyorsa 6l¢uintin dntine gap @ isareti konulmaz.

Olginiin diger oku gorinmilyorsa 6lgiiniin 6niine cap @ isareti konulur. Pes pese
siralanan dlcllerin hepsini yazmak yerine baslangi¢ yapilarak ondan sonra gelen dlgller bir
defada 20 x 12(=240) seklinde yazilabilir. 240 mm boyda devam edecek anlamindadir.
Silindir parcalarda iki gortinisu gizmek yerine @ 100 / 4 x 10 seklinde yazilabilir. 100 mm
capta4 adet @ 10 mm'lik delik vardir anlamindadhr.
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Sekil 2.8: Bazi par calarda élctilendir me

Cembersel parcalarda yukarda oldugu gibi pes pese sirali ayni agida delikler bir defada
verilebilir. 5 x 40° (=200) Yani 5 adet 40 derecelik toplamu 200° dir. CNC (Numerik
kontrollu tezgéhlar) tezgéhlarda islenecek parcalar koordinat esasina gore (0) sifir pilot
noktadan cikarak élctlendirilir.

Kainhg 5 mm’den blydk 6lcllerde 6lct oklari baglama cizgisinin icing, 5 mm’den
kiclk Olculendirmelerde Olgl oklart baglama gizgisinin disina verilir ve rakamlar disina
yazilir.
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Sekil 2.9: CNC cihazlarinda islenecek parcalarin élcilendirilmesi
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Cembersel dlculer birden fazlaise merkezi karismamast igin bir kiicuk gember cizilir.
Parca simetrik ise uclarina simetri isareti (=) konur. Bir gorinisle ifade edilen kalinlikl:
parcada, eger 6n ylzeyde pah varsa 3 x 45° seklinde ifade edilir (Sekil 2.10-A) .

Pah olculeri genislik ve agi verilerek olculendirilir. Pah olculeri ayrica3 x 30°, 3 x 45°
seklinde de verilebilir (Sekil 2.10-B,C,D ).
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Sekil 2.10: Merkezi fazla olan cember sel ve pah kirilan par calarda élciilendirme

Merkezi belli olan yarigap veya geyrek gcemberin 6lgilerinin 6niine R harfi konulur.
Merkezi belli olsun veya olmasin ¢ok biylk parcalar k&gida sigmadigi durumlarda 6lcl
kirilmis gibi kisaltilarak verilir. Kirilan yerler birbirine paralel olur. Olciiniin 6niine R harfi
yazilir. Merkezi belli ve belirsiz kése yaylarimin ¢izimi, yuvarlak bosatmalarda 6l¢t 6niine
R harfi yazilir (Sekil 2.11).
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Sekil 2.11: Cembersel ve kirilmis par calarin élcilendirilmesi

Vidalar sag ve sol yonll yapilmasi gerektigi durumlarda 6l¢lniin sonuna sag veya sol
diye belirtilir (Tr20x10-5) . Trapez vida, ¢apt 20 mm adimu 10 mm ve 5 disten olusmaktadr.
Vida kisatilmus adlart Metrik = M, Whitworth = W.

Profil sekillerine gore Trapez = Tr, Testere = Ts, Kare = Kr, Yuvarlak = Yv seklinde

yazilir. Vida dl¢llendirilmesinde sadece M 16 yazildiginda vidanin kaba dis oldugu, M 16 x
1,5 seklinde yazildiginda ince dis ¢apr 16 mm ve adimi 1,5 mm oldugu anlasilmalidir.

=

Sekil 2.12: Vidalarda dl¢ulendirme
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Mil ve delik kama yuvalar: olgllendirilirken standart cizelgelerden segilmelidir. @ 30
mm milin kama 6l¢tsl 8 x 7 mm'dir (genislik 8, yukseklik 7 mm). Bu 7 rakaminin 4,1
mm’ lik kismi gobek kanalinda, 3 mm'lik kismu mil kanalindadir. Gobek kanalinda 30+4,1 =
34,1 mm milde ise sekilde oldugu gibi olctlendirilir. Mildeki kama yuvasi boydan boya
acilmigsa Sekil 2.13'te sagdaki gibi ol¢ulendirilir. Eksen ¢gizgisi ile belirtilen kismu frezede
acilirken kayba ugracigindan, oradan 6lcti alinmaz.

Sekil 2.13: Mil ve deliklerde dlctlendirme

Bazi durumlarda yerin darligi nedeniyle olculerin Ust Uste gelmemes igin Olcu
cizgileri kesilmeli ve 6lcller oklardan birine yakin yazilmalidir (Sekil 2.14).
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Sekil 2. 14: Olcii cizgilerinin birbirini kesmemesi icin yapilan élciilendirme

Duzlem yUzeyli parcalarin tolerandar: 25 + 0,1 ve 0,2 seklinde yazilir. Bu ylizeyde +
0,1 mm ve - 0,2 mm arasinda misaade edilebilir anlamindadir. Silindir parcalarda kaba
verilen tolerandar ayni sekilde verilir.

~ + 0,1
25 -02

T ©
| \\\ P~ }

_ (&
[\ IS

%4
|
=~
C‘OZ
\
|
|
|
(\
@20 m6
1
\
|
!
Jr

Sekil 2.15: Tolerandarin él¢tlendirilmesi
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2.3.1. Olgulendirme Metodlari
Uc sekilde ol giilendirme metodu vardir:

> Paralel dlcllendirme
»  Zincirleme 6lculendirme
> Karigik ol¢ulendirme

2.3.1.1. Paralel Olgcilendirme

Alt dtayazilmas: gereken olcller parad sekilde olculendirilir ve karmasikliga neden
olmamasi icin dlgllerin yazilmasinda sapitma (zik zak) uygulamir. Olgliler bir kenardan

referans alinarak yapilir. Milin torna tezgdhinda yapim islem sirasina gére olculendirme
yapilir (Sekil 2. 33).
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Sekil 2. 16 : Parald dlctlendirme
2.3.1.2. Zincirleme Olciilendirme

Olgtilerin pes pese siralanarak yapildig 6lgilendirme bigimidir (Sekil 2.17-A).
2.3.1.3. Karma Olgciilendirme

Hem paradel hem de zincirleme 6lcl bicimlerinin bir arada yapichig: 6lctlendirme
cesididir (Sekil 2.17-B).

Yapst slindir ve gittikce koniklesen parcalarda olcilerin verildigi bolgeler 6nem
tasiyorsa bir kenardan referans alinarak verilir. Ornegin, sagdan ilk 6l¢ii @ 13 mm kenardan
5 mm uzaklikta ve 13 mm ¢apta olacaktir anlamindadir (Sekil 2.17).

13 19,5 13 [8.59 13 |——- - B
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1

Sekil 2.17: Zincirleme ve kar ma élctilendirme
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Sekil 2.18: Silindirik ve konik yuzeyler de olctlendirme
2.3.2. Koordinatlarla Olciilendirme

Karmasik olabilecek dlclleri bir tablo hdlinde gosterilebilir. Parcayr X ve'Y eksenleri
koordinatlarina gore numaralandirarak tabloda gosterilir. 1 numarali deligin X eksenine
uzaklig1 25 mm'Y eksenine uzakligi 5 mm ve ¢apt @ 6 mm anlamindadir.
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Sekil 2.18: Tablo ile élciilendirme

Yine koordinat sistemine gore sifir noktas: baslangic sayilarak dlcti oklart (+) yénde
ilave edilerek ve sadelestirilerek verilebilir.
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Sekil 2.19: Sifir baslangic noktasi olarak hazirlanan 6lgeklendirme
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»  Asagidadlculeri verilen viday: kurallarina gore dlcllendiriniz.

|
&

@ 12 metrik dis, vida uzunulugu 30 mm

»  Asagidaki perspektifi verilen sa¢ parcasimn 3 gorinUsund 1:1 dlgeginde
Olcllendirerek A4 k&gidinagiziniz.
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»  Asagidagorintsl verilen sac parcasint 2:1 élceginde ciziniz.

L
o

»  Asagidatek gortnusle ifade edilen silindirik parcay: dlcllendiriniz.
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»  Asagidaki perspektifi verilen parcanin 3 gOrUnusinui  1:1  Olgeginde
Olcllendirerek A4 kdgidinaciziniz.

\L% ]
2]

»  Asagidaki perspektifi verilen parganin 3 gOrUnusini  1:1  Olgeginde
Olcllendirerek A4 kdgidinaciziniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiklarimiz icin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir
Olcileri verilen viday kurallarina gore 6lcillendirdiniz mi?
2. Perspektifi verilen sag parcasinin 3 gorintstni 1:1 6lceginde
Olculendirerek, A4 kagidina cizdiniz mi?
Gorunisu verilen sac pargasim 2:1 6lgeginde gizdiniz mi?
Tek gorunUsle ifade edilen silindirik parcay: 6lctlendirdiniz mi?
Perspektifi verilen parcalarin 3 gorunisini 1:1 élgeginde
Olculendirerek A4 kdgidina cizdiniz mi?

=

ol h~|w

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gbzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmuyorsamz Ggrenme faaliyetini tekrar ediniz. BUtun cevaplarimz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme’ye geginiz.
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Asagidaki cumlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler
dogruise D, yanligise Y yazinmz.

1 () Teknik resimde cizilen resimlerin ol ¢llerle ifade edilmesine 6l clilendirme denir.

2. () Olgiilendirmede BO — YO — G — GO olgileri dikkat edilmesi gereken énemli
Olculerdir.

3. ( ) Olgiilendirmedeilk 6lcli cizgisi ile parca arasindaki mesafe 7 — 8 mm olmalidir.
4, () Olcuaraiklar1 5 er mm olmalidhr.

5. () Tek gérinisle ifade edilen silindirik parcalarda 6l¢ii 6niine gap & isareti
konulmaz.

6. () Kuresel pargalar dlculendirilirken 6lgtiniin 6niine kire R seklinde yazilir.
7. () Kareparcalar dlculendirilirken parca Uzerine carp isareti Gizilir.

8. () Merkezi belli olmayan yarigap veya geyrek cember 6lcusti Oniine R harfi
konulmaz.

9. () Vidadlgulendirilmelerinde M10 x 1,5 yazildiginda kaba dis anlamina gelir.
10. () Bir gorunusle ifade edilen sac parcalarin icine kalinlik 2 seklinde yazilir.
11. () Karmasik olan Ol¢uler koordinat sistemine gore Ol¢ulendirilmez.

12. () Az parcadan olusan basit monta) resimleri 6l¢ulendirilebilir.

13. ( ) Kesit parcaardaM10 x 10/ 16 = M 10 luk vida da vida boyu 10 mm, delik boyu
16 mm anlamindadir.

14. () Makinecilikte dlctlendirmeler cmile yapilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular: faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tumi dogru ise “Modil Degerlendirme’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki cumlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler
dogruise D, yanlisise Y yaziniz.

1- () izometrik perspektifin acilar1 30° dir.

2- () Aksonometrik perspektif, isinlarin dik geldigi eksenel bir iz dustimdr.
3- () Perspektifler daha glizel gostermek ve anlatmak amaciyla gélgelendirilir.
4- () Cizilenresimlerin dlgulerle ifade edilmesine perspektif denir.

5- () Baglamacizgilerinin uclar1 8,9 mm civarinda olmalidir.

6- () Olgiirakamlar: 55° egimde yazilir.

7- () Ol oklar uclar: genellikle 15° dir.

8 () Ucakeilikta 6lgulendirmelerden biri inch ile yapilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaiyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin timi dogru ise bir sonraki modtile gegmek icin 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -1'iN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Dogru
Y anhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Y anhs
Dogru

Slo|o|N|lo|u|sw|N (e

OGRENME FAALIYETI -2’NiN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Dogru
3 Dogru
4 Dogru
5 Y anls
6 Dogru
7 Dogru
8 Y anhs
9 Y anhs
10 Dogru
11 Y anlhs
12 Dogru
13 Dogru
14 Y anhs

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Y anhs
Dogru
Yanhs
Yanhs
Y anhs
Dogru
Yanhs

ON|O|O|AWIN(F
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